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«Найкращий вчитель той, хто обміркував, організував, передбачив так, що його
роль на уроці непомітна, а учні творчо працюють, опановуючи свій матеріал.»
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Використання ігрових технологій на уроках 
інформатики
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Тема дослідження



П и т а н н я п р о  т е  " Я к  н а в ч а т и ? "  с т а в и т ь  п е р е д  с о б о ю  к о ж е н в ч и т е л ь .  Н а в ч а н н я
в  ш к о л і п о в и н н е п р и щ е п и т и у ч н я м у м і н н я с т а в и т и н а  п о ч а т к у  с в о є ї д і я л ь н о с т і
м е т у ,  з н а х о д и т и р а ц і о н а л ь н і ш л я х и  ї ї д о с я г н е н н я ,  д о б и в а т и с я у с п і х і в у  ц і й
д і я л ь н о с т і .

Мета вчителя інформатики – передати своє захоплення
предметом дітям, щоб вони полюбили інформатику так 
як він. 

Хто володіє інформацією, той володіє світом.
У. Черчілль 4



У  г р і і с н у є с у б ’ є к т и в н а с в о б о д а  д л я  д и т и н и .  Ту т  д і т и м а ю т ь з м о г у
с а м о с т і й н о р о з п о д і л я т и р о л і ,  к о н т р о л ю в а т и о д и н  о д н о г о ,  с т е ж и т и з а  
т о ч н і с т ю в и к о н а н н я т о г о  ч и і н ш о г о з а в д а н н я .

Гр а с т а є с ь о г о д н і ш к о л о ю  с о ц і а л ь н и х в і д н о с и н д л я  к о ж н о ї д и т и н и .  
З а в д я к и г р і у  д и т и н и ф о р м у є т ь с я з д а т н і с т ь в и я в л я т и с в о ї о с о б л и в о с т і ,  
в и з н а ч а т и ,  я к  в о н и  с п р и й м а ю т ь с я і н ш и м и ,  і  з ’ я в л я є т ь с я п о т р е б а  б уд у в а т и
с в о ю  п о в е д і н к у з  у р а х у в а н н я м м о ж л и в о ї р е а к ц і ї і н ш и х .

На допомогу учням і вчителям приходить гра. 

Я не відчуваю страху перед компютерами , я жахаюсь їх відсутності.
Айзенк Азімов
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Застосування гри на уроках інформатики в школі є 
одним із найефективніших підходів навчання, 
тому що ігрові підході полегшують засвоєння
досить складної інформації для дитини, 
активізують її уважність, а також крім того 
навчаються «вмінню навчатися» самостійно. 

Людина надає кібернетичних машин здатність творити і створює цим собі могутнього помічника.
Норберт Вінер 6



С л і д з а з н а ч и т и ,  щ о г р а о с о б л и в а « з о н а »  д и т я ч о г о ж и т т я .  Х о ч а г р а ,  
б е з п е р е ч н о ,  є  з н а ч у щ о ю д і я л ь н і с т ю і  д л я  п і д л і т к і в ,  і  д л я  ю н а ц т в а ,  і  д л я  
д о р о с л о г о ,  і  в з а г а л і с у п р о в о д и т ь л ю д и н і у п р о д о в ж в с ь о г о ї ї ж и т т я .  

О с н о в н а м е т а  г р и – п і д н я т и і н т е р е с у ч н і в д о  н а в ч а н н я ,  і  т и м с а м и м  
п і д в и щ и т и е ф е к т и в н і с т ь н а в ч а н н я .  

Гр а  є  м е т о д о м  н а в ч а н н я ,  я к и й  н а п р а в л е н и й  н а  м о д е л ю в а н н я  р е а л ь н о ї  
д і й с н о с т і  з  м е т о ю  у х в а л е н н я  р і ш е н ь  в  к о н к р е т н і й  с и т у а ц і ї ,  ї ї  о с н о в н о ю  
м е т о ю  є  п о гл и б л е н н я  і н т е р е с у  д о  н а в ч а н н я  і  т и м  с а м и м  п і д в и щ е н н я  
е ф е к т и в н о с т і  н а в ч а н н я .  

Роль гри в організації навчального процесу.

Найкращий спосіб у чомусь розібратися до кінця – це спробувати навчити цьому комп’ютер.
Дональд Кнут
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Машини повинні працювати.
Люди повинні думати.

Принцип IBM 8

Гр а м а є т а к е ж  з н а ч е н н я в  ж и т т і д и т и н и ,  я к е  у  д о р о с л о г о в и р о б н и ч а
д і я л ь н і с т ь ,  р о б о т а .  Щ о з о в н і з д а є т ь с я б е з т у р б о т н о ю і  л е г к о ю ,  н а с п р а в д і ,  г р а
в и м а г а є у  д и т и н и в і д д а ч у м а к с и м у м у  с в о є ї е н е р г і ї ,  р о з у м у ,  в и т р и м к и ,  
с а м о с т і й н о с т і .  Д л я  у ч н і в у р о к - г р а – п е р е х і д в  і н ш и й п с и х о л о г і ч н и й с т а н ,  ц е
і н ш и й с т и л ь  с п і л к у в а н н я ,  п о з и т и в н і е м о ц і ї ,  в і д ч у т т я с е б е  в  н о в і й я к о с т і .  Д л я  
в ч и т е л я у р о к - г р а ,  з  о д н о г о  б о к у  – м о ж л и в і с т ь к р а щ е з р о з у м і т и у ч н і в ,  
о ц і н и т и ї х і н д и в і д у а л ь н і о с о б л и в о с т і ,  в и р і ш и т и в н у т р і ш н і п р о б л е м и
( н а п р и к л а д ,  с п і л к у в а н н я ) ,  з  і н ш о г о б о к у ,  ц е м о ж л и в і с т ь д л я  с а м о р е а л і з а ц і ї ,  
т в о р ч о г о п і д х о д у д о  р о б о т и ,  з д і й с н е н н я в л а с н и х і д е й .

С а м е  в  і г р а х  р о з п о ч и н а є т ь с я  н е в и м у ш е н е  с п і л к у в а н н я  д и т и н и  з  к о л е к т и в о м  
к л а с у ,  в з а є м о р о з у м і н н я  м і ж  у ч и т е л е м  і  у ч н е м .  В  п р о ц е с і г р и у  д і т е й
в и р о б л я є т ь с я з в и ч к а з о с е р е д ж у в а т и с я ,  п р а ц ю в а т и в д у м л и в о ,  с а м о с т і й н о ,  
р о з в и в а є т ь с я у в а г а ,  п а м ’ я т ь ,  ж а д о б а  д о  з н а н ь .



Добре інформована людина
коштує двох.

Французька приказка 9

Гр а – ц е д і я л ь н і с т ь ,  м о т и в  я к о ї л е ж и т ь в  н і й с а м і й .  То б т о т а к а д і я л ь н і с т ь ,  я к а  
з д і й с н ю є т ь с я н е  з а р а д и р е з у л ьт а т у ,  а  з а р а д и с а м о г о  п р о ц е с у .

Н а у р о к а х  і н ф о р м а т и к и ш и р о к о  в и к о р и с т о в у ю т ь с я і г р о в і т е х н о л о г і ї .  Гр а т и
м о ж н а ц і л и й у р о к  а б о в и к о р и с т о в у в а т и і г р о в і ф р а г м е н т и н а  у р о к а х .  Та к о ж н е  
м о ж н а з а б у в а т и п р о  е ф е к т и в н і с т ь в и к о р и с т а н н я д а н о ї т е х н о л о г і ї в  
п о з а у р о ч н и й ч а с .



«Комп’ютери — це як велосипед. Тільки для нашої свідомості»
С. Джобс 10

Р о з гл я н е м о  д е к і л ь к а  в а р і а н т і в  г р и .

Гр а « Р о з тл у м а ч і н ф о р м а ц і ю »

У ч и т е л ь  п о к а з у є з о б р а ж е н н я і н ф о р м а ц і ї ,  п о д а н о ю р і з н и м и с п о с о б а м и ,  а  у ч н і
р о з п о в і д а ю т ь п р о  ї ї з м і с т .

Гр а « Н е с п р а в н и й т е л е ф о н »

У ч и т е л ь  с п о в і щ а є і н ф о р м а ц і ю у ч н ю і  п р о п о н у є п е р е д а т и ї ї н а с т у п н о м у
р і з н и м и с п о с о б а м и .  

Гр а « Я  т е б е  р о з у м і ю »

П а р т н е р  з а д а є з а п и т а н н я п а р т н е р у .  Н е о б х і д н о о т р и м а т и н е  м е н ш е т р ь о х
п о з и т и в н и х в і д п о в і д е й .

Гр а « К р о к о д и л »

П а р т н е р  з а д у м у є с л о в о  і  в е р б а л ь н о  ( ж е с т а м и ,  м і м і к о ю )  п о в і д о м л я є й о г о
і н ш о м у п а р т н е р у  .  



«Чому Вас не лякає машина, що в тисячу разів сильніша від Вас, але жахає думка про машину, що в кілька разів переважає Вас інтелектом?»
Станіслав Лем 11

Гр а « С п і л ь н а с п р а в а »

Гр у п а п о д і л я є т ь с я н а  т р і й к и .  В в о д я т ь с я о б м е ж е н н я :  п е р ш и й  п а р т н е р  н і ч о г о
н е  б а ч и т ь ,  д р у г и й п а р т н е р  – н е  ч у є ,  а  т р е т і й п а р т н е р  – н е  г о в о р и т ь .

Гр а « Д о п о в н и р е ч е н н я »

У ч н я м п р о п о н у є т ь с я т е к с т  з  « п р о п у с к а м и » .  З а м і с т ь н и х  в о н и  п о в и н н і
н а п и с а т и п р а в и л ь н е т в е р д ж е н н я .

В п р а в а « З а й в и й т е р м і н »

К о м а н д а м  в и д а є т ь с я а р к у ш з  т е р м і н а м и .  У  к о ж н і й з  п р и в е д е н и х г р у п є  о д и н  
т е р м і н - « з а й в и й » .  У ч н я м н е о б х і д н о в и к р е с л и т и ц е й т е р м і н т а  п о я с н и т и с в о є
р і ш е н н я .

Гр а « Н е з а к і н ч е н е р е ч е н н я »

У ч н і п о в и н н і з а к і н ч и т и р е ч е н н я ,  з а п р о п о н о в а н е в ч и т е л е м .



«Електронні мізки будуть помилятися значно точніше»
Габріель Лауб
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Гр а « С и м в о л и »

У ч н я м у  з а д а н о м у т е к с т і з а м і с т ь с и м в о л і в т р е б а  н а п и с а т и « з а к о д о в а н е »  
с л о в о .

Гр а « С в і тл о ф о р »

Д і т я м р о з д а ю т ь с я ч е р в о н і т а  з е л е н і к а р т к и .  Я к щ о т в е р д ж е н н я п р а в и л ь н е ,  т о  
у ч н і п і д н і м а ю т ь з е л е н у к а р т к у ,  а  я к щ о н е  п р а в и л ь н е ,  т о  ч е р в о н у .

Гр а « Ж и в и й з н а к »

У ч н я м т р е б а  в с т а н о в и т и з а к о н о м і р н і с т ь м і ж с к л а д о в и м и ч а с т и н а м и
к о м п ’ ю т е р а т а  ї х п р и з н а ч е н н я м .

Гр а « І н ф о р м а т и ч н а е с т а ф е т а »

З а в д а н н я к о м а н д а м :  з а  2  х в и л и н и д а т и я к о м о г а б і л ь ш е п р а в и л ь н и х
в і д п о в і д е й .



«Одна машина може виконувати роботу п'яти звичайних людей, але жодна машина не зможе виконати роботу однієї непересічної людини»
Елберт Габбард
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Гр а « 3 0  с е к у н д  н а  р о з д у м »

П і д ч а с  ф р о н т а л ь н о г о  о п и т у в а н н я в и т р и м у є т ь с я п а у з а  п і с л я к о ж н о г о  
з а д а н о г о з а п и т а н н я .  Ц е д а є з м о г у у ч н я м ,  я к і м и с л я т ь п о в і л ь н о ,  
п і д г о т у в а т и с я д о  в і д п о в і д і .

Гр а « Ш п а р г а л к а »

У ч н і в д о м а з а з д а л е г і д ь г о т у ю т ь ш п а р г а л к у  д о  в и в ч е н о г о м а т е р і а л у і  м о ж е
в и к о р и с т о в у в а т и ї ї п і д ч а с  о п и т у в а н н я .

Гр а « П а з л и »

У ч н ю ,  а б о г р у п і у ч н і в н а д а ю т с я  ф р а г м е т и з о б р а ж е н н я ,  а б о г р у п з о б р а ж е н н я і  
з а  д о п о м о г и о б м і н у м і ж і н ш и м и у ч н я м и с к л а с т и н а й б і л ь ш е з о б р а ж е н ь .  



Найдешевші, швидкі і надійні компоненти обчислювальної системи — ті, яких в ній немає.
Gordon Bell 
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1-6-і класи-використання комп'ютера, як засобу
навчальної діяльності, яке передбачає оволодіння
дитиною первинними навичками роботи за 
комп'ютером



Хороший програміст — це той, хто дивиться у обида боки, переходячи дорогу з одностороннім рухом.
Doug Linder
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7-9-і класи-базовий курс інформатики



Людина в XXI столітті, яка не буде вміти користуватися ЕОМ, буде подібна
людині ХХ століття, яка не вміла ні читати, ні писати Академік В. М. Глушков
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10-11-і класи - курс інформатики допрофесійної
підготовки



Кращий спосіб почати робити – перестати говорити і почати робити. – Уолт Дісней 17

Мое хоббі



Название здесь


